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Ein Deduktionsspiel fiir 4 bis 8 Spieler ab 10 Jahren
Spieldauer etwa 30 Minuten

Erweiterung 2 - Die drei kleinen Schweinchen
Der Wolf schleicht wieder durch das Dorf! Die drei kleinen Schweinchen haben sich schnell versteckt und
dabei ihre Geschwister aus den Augen verloren. Jetzt suchen sie sich gegenseitig und laufen aufgeschreckt
herum, wenn auch nur ein Schaf hereinschaut. Schnell, ihr kleinen Schweinchen, findet eure Geschwister und
lasst euch nicht vom Wolf fangen!

Spielvorbereitung
Die Erweiterung ,Die drei kleinen Schweinchen” kann nur mit dem Expertenspiel verwendet werden. Wie
gewohnt werden bei der Spielvorbereitung die fiir die Spieleranzahl benétigten Karten aus den 16 Charakterk-
arten herausgesucht. Dann werden die drei Karten Jager (Erscheinungsbild: ,Schaf*), Jagdhund (Erscheinungs-
bild: ,Wolf*) und Schaf (Erscheinungsbild: ,Jagdhund®) durch die drei Karten mit den kleinen Schweinchen
ersetzt. Die ersetzten drei Karten werden nicht mehr benétigt und in die Schachtel gelegt.
Hinweis: Die Erweiterung ,Die drei kleinen Schweinchen® kann nicht zusammen mit der Erweiterung ,Rotkap-

pchen® gespielt werden.

Ablauf einer Runde
Aktion: Eine Charakterkarte ansehen
Zieht der Spieler am Zug eine der drei ,Kleines Schweinchen” Karten, so behalt er diese Karte und gibt dafir
dem Spieler, von dem er die ,Kleines Schweinchen” Karte gezogen hat zufallig eine seiner beiden Charakterk-
arten. AuBerdem legt er eine Fragezeichenmarke vor sich ab und kennzeichnet so, dass er eines der kleinen
Schweinchen erhalten hat. Abschieend sagt er ,Eines der kleinen Schweinchen ist zu mir gelaufen!*.

Hinweis: Uber die Karte, die der andere Spieler erhélt, wird keine
Information an die Mitspieler weitergegeben.

Sobald irgendein Spieler eine frilhe Verdachtigung abgegeben hat,
wechseln die ,Kleines Schweinchen Karten nicht mehr den Besitzer. Zieht
der Spieler am Zug eine der drei ,Kleines Schweinchen® Karten nachdem
eine friihe Verdachtigung abgegeben worden ist, so gibt er sie an den
Besitzer zuriick. Er legt dann eine Fragezeichenmarke vor diesem Spieler
ab und sagt ,Es ist eines der kleinen Schweinchen!”.

Aufbau der Charakterkarte

Charakterkarten Charakterbild :
tauschen .Kleines Schweinchen”
—)

Zielvorgabe:'Finde die
anderen beiden
kleinen Schweinchen”

Fruhe oder spéte Verdachtigung abgeben

Spieler, die eines der drei kleinen Schweinchen spielen, stellen die beiden Zeiger auf ihrer Verdachtigungstafel jeweils
auf die Nummer eines der Spieler ein, von dem sie annehmen, dass er eines der anderen kleinen Schweinchen spielt.
Sollte es nur ein oder zwei kleine Schweinchen im Spiel geben, dann werden entsprechend einer oder beide Zeiger
auf die ,0" gestellt. Welcher der beiden ,<" bzw. ,<<* Zeiger zur Markierung des ersten bzw. zweiten kleinen
Schweinchen verwendet wird, spielt keine Rolle.



